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Newsletter n. 70              2024 
 
Con l’ultima newsletter dell’anno e i nostri Auguri di buone Feste presentiamo il progetto 

“Installazione multi sensoriale sulla Battaglia di Marciano -Scannagallo” che il GAL ha finanziato al 

Comune di Marciano della Chiana con la misura 7.5 che sostiene investimenti di fruizione pubblica 

in infrastrutture ricreative, informazioni turistiche e infrastrutture turistiche su piccola scala.  Il 

progetto ha preso spunto da un importante combattimento avvenuto il 2 agosto 1554 nelle vicinanze 

dell’antico Castello di Marciano della Chiana che ebbe un ruolo sicuramente importante nella vicenda 

come avamposto militare e di difesa. Il Castello con la sua Rocca, di alto valore culturale e storico, 

nel tempo è stata restaurata e riqualificata, anche con i contributi attraverso il GAL, e trasformata in 

Museo che oltre ospitare mostre permanenti e riservare sale e spazi per esposizioni a tema temporanee 

è diventata, attraverso l’utilizzo delle nuove tecnologie multimediali, un luogo di conoscenza 

dinamica e sensoriale e che ha attirato l’attenzione sia dei visitatori che delle scuole del territorio. Il 

contributo del GAL, di 25.000 euro a fronte di una spesa complessiva di € 31.354,00, ha finanziato 

nello specifico la creazione del video immersivo che ha riprodotto la Battaglia di Scannagallo con la 

tecnica detta a 360 gradi affinchè gli utenti possano interagire con i contenuti sentendosi così parte 

integrante dell’esperienza partecipando attivamente all’azione. L’intervento molto innovativo ha 

previsto l’acquisto dei dispositivi, di una teca per caricarli e renderli sempre operativi, un visore e 

una coppia di interfacce aptiche indossabili, dispositivi capaci di esercitare in modo interattivo degli 

stimoli che inducono percezioni tattili che consentono di interagire con il contenuto virtuale.  
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